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・カセットを3'.I:換する跨は，必ず電源を切ってから

銭き差しを行なってください。

・本カセット1a2メガロムの精密機器ですので，極
端な温度変化での使用や保管は避けてください。ま

だ，強いショックを与えだり，分解は絶対にしない

でください。

・鋤子部を手で蝕れたり，水でぬらさないでください0

・ご使用後は， AC戸ダブタをコンセントから必ず

鎮いておいてください。

・テレビ画面からできるだけ艇れてゲームをしてく

ださい。

．長時間ゲームをする時は，健康のだめ，約2時間
ごとに何分～15分の小体比をしてくださI,＼。
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見 ているだけで楽しいつ／

． 「ソフトポール天国Jでは，登場選手すべて

ガ個々lこキャラクターを持っています。一日でどの

選手力見分けガつくので，選手への思い入れも倍加

します。

、・？.？.手全員が投手可能／

足三争すべての選手に，投・打・守のパラメータを

持たせているので，どの選手もどの守備位置lこでも

つくことガできます。

チーム数時限／

・既存のチムガなく， 60人の選手から自由に

10人選択してチームをつくります。ゲーム攻略の第

一歩は，最強オリジナルチムをつくることですo

+'d;場によって攻略法が遣う／
1〆、・6種類のグランドはそれぞれ全くタイプガ違
うので，そのグランドにあわせてポジションや打順

を変更したり，作戦を練る必要ガあります。

U＇んなプレイが飛び出すか！？

~・選手にはパラメータ以外に，個々に転車々な「特

殊技能Jを持たせています。パラメータの低い選手

でも戸ツFと驚くプレイをする司能性は十分です。

。



ゲ＿；，Aストーリー

・ある南の島に，ソフトボールのだいへん盛んな国

ガあっ定。この園では年に1回，国をあげてのソフ

トボール大会ガ開催される。この大会は，優勝チー

ムに王位の継承権ガ与えられるというほどの，ビッ

グイベントなのである。今年もその大会ガ開催され

る季節ガやってきだ。果たして，どのチームガチャ

ンピオンフラッグを手中にすることになるのだろう

か。昨年のディフエンディングチャンピオンである

謎の最強軍団「戸マゾネスJガ，それとも

・以上のストーリーは， TPモードのみに適用され
ます。予選5試合を勝ち鍍き，最後に「戸マゾネス」

チームを倒し優勝することガ目的となります。



ゲームスタート

⑨ゲームをはじめるときは，モード・球場・選手選

択・チーム名・打順等を決めてから，スタートしま

す。やりかたは，次のとおりです。

②モドを選ぶ

まず，＋ボタンでSTAR上「
ガ，PASSWORDかを選びま竜王戸・STARTを選択すると，右
のような画面になります。こ

こで， T人でコンビユタと対戦するかけ PLA
YER〕2人で対戦するか C2PLAYERS）決めて

ください。

+PAsswo点。を選択すると，
石のようなパスワード入力画

面になります。書きとってお

い芝パスワードを正しく入力

し（＋ボタンで文字を選択し

て⑧ボタンで決定〉，カーソルを「ENOJlこ合わせ

て＠ボタンを押してください。正しく入力すれば，

ゲムの続きからプレイできます。

Cl＼スワードは1Pで勝ち扱くだび1こ，スコ戸ボー

ドに表示されます。＝p11参照〉

。



②球場者E選ぶ

1Pモードのときは戸マゾ堕翠姐
ネス琢場をのぞく5つの琢場行－
から， 2Pモードのときはap問 題露
つのJl!(場から自由に＋ボタン a γ － －－士？”

で選び，＠ボタンで決定します。そのあと，選択し

た琢場のグランドルールガ表示されますので，よく

読んでからプレイしてください。

③選手を選ぶ

このゲームには既製のチー

ムガありません。 60名のキャ

ラクターから自分の沼きな選

手を自由｜こ選んで， Tチム

団単語凶凶幽白極圏
圃・脳血幽岨晶a晶品単価圃闘
回・画面幽単語凶画面画

瞳糊酬岨唖
圃肺帽rl"f字軍ーーーーーー

旬名のオリジナルチームをつくってプレイします。

＋ボタンで白色のカーソルを動かして選択し， ⑧ボ

タンで決定してください。（選手名は画面上lこ表示さ

れます。）2人で遊ぶときは，白色のカーソルガ1p 

側，赤色のカーソルガ2P側となっていますので，

同援に選手を選択します。競争で選手を取りあうの

もよし，ジャンケンで交互に選ぶもよし，選びかた

は自由です。

＠ 
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1 P COMまたは2P

④チーム名を決める

チーム名ld:A～Zの戸ルファペットに応じて，全

部で26種類用意してあります。その中から＋ボタン

の上下で選択し， ＠ボタンで決定してください。

どのチーム名を選んでも実力の差lま変わりません。

また，先攻側のチ ムガ必ず青色のユニフォーム，

後攻側ガ赤色のユニフォームとなります。

⑤スタメン・守備位置・打順を決める

③で選んだ選手は，選択した順に， T番・ピッチ
ヤー， 2番・キャッチャー， 3番・フ戸ースト，

・・9番・ライト，控え選手というように並んでいま

。



す。ここではそれをベストオーダー，ベストポジシ

ヨンに設定し怠おします。

． 「すだめんへんこう」にカーソルを合わせて⑧ボ

タンを押すと，スタメン変更ガできます。 ＋ボタン

で変霊しだい選手を選び， ＠ボタンで決定します0

． 「しゅひ・へんこうJで⑧ボタンを押すと，守備位

置の変更ガできます。 ＋ボタンを選手lこ合わせて⑧

ボタンを押し，入れかえる選手に合わせて再度＠ボ

タンを押してください。（点滅しているところが入れ

かわります。〉

4’「だじゅんへんこう」で⑥ボタンを押すと，打順

を入れかえることができます。変更のやりかだは，

守備変更のときと同じです。

．すべてOKだつだら「けってし＼Jのところで⑧ボ

タンを押してください。いよいよゲム開始です。



コントローラー＠使いかた

⑨このゲームでは，投げる・打つ・縛る・走るとい

う劃作を，すべてコントローラーで操作します。そ

れぞれのプレイの細か怠操作については，あとのペ

ージでわかりやすく説明してあります。

⑮ボタン

⑥ボタン

スタートボタン

セレクトボタン

コマンドの決定や， lTッテインク，ピッチング，
送車R，帰塁など1こ使います。

・8ボタン
走塁，盗塁，タッチプレイ，ピッチング，フコフイ

ンプレイなどに使います。

・＋ボタン

選手の移動，塁の指定，球種，コース， ~代選手，

球場などの選択など｜こ使います。

・スタ トボタン

タイムをかけるときに使います。

＠ 



画面表示

⑨ピッチャーとlTッターの対決Id:，バッテリー画面

で行われます。 ltッターガボールを打つだり，ラン
ナーガ盗塁すると，フィールド画面になります。そ

のときのランナーの位置は画面上に表示されます。

・パッテリー画面

オPのチーム名～塁主
選手名

※選手名は，攻撃側のときは，打順表示とバッター

の名前ガ表示され，守備側のときは，ピッチャー

の名前ガ表示されます。

・スコアボード画面

戸マソネス球場以外で試合

をするときは，石のようなス

コ戸ボ ドに得点経過，試合

結果tJ表示されます。まだ，

1 Pで勝った場合，パスワー

ドガ表示されます。

⑪ 



成車方t茸

②パッテインク

＋ボタンでバッターの位置を決め，⑧ボタンでス

インクします。スイングの途中で⑧ボタンをはなす

と，パントをすることもできます。

スイッチヒツターの選手はスタートボタンでタイ

ムをかけ， ＋ボタンの左右を押すとどちらの打席に

も自由に入ることができます。

②進塁

モ2と「 塁上のランナーを進めるとき

凶｜ フは， ＋ボタンで次の塁を指定し，

但 C 則；⑮ボタンを押してください。な
同｜ トあ，バッターガボールを打つだ
にL ときは，ランナ は自動的！こ走

り出します。バッターがフライを上げて相手に取ら

れそう怠ときなどは，注意してください。

③痛量
走っているランナーを戻すときは， ＋ボタンで帰

る塁を指定し，⑧ボタンを押してください。だだし

次の塁を踏んでしまうと，前の塁には戻れません。

＠ 



④盗塁

＋ボタンで進みだい塁を指示して⑤ボタンを押す

と，盗塁ガできます。だだし，ソフトボールでは，

ピッチャの手からボルガ離れてからでないと，

盗塁できません。まだ，盗塁の操作のときにバッタ

ーガ打つと，工ンドランができます。

⑤選手交代

．代打

タイムをかけ攻撃側の＠ボ

タンを押すと，右のような画

面になります。このとき「だ

いだ」を選択すると，点滅し

1－~Jr;==-:--1 .................................. 
'. a”；..，.，， .. 

『ぺJ
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ている選手にピンチヒッターを送ることガできます0

・代走

ランナーガいるときは，代走を出すことガできま． す。代走の出しかだは代打のときと同じですが， 2
人以上ランナーガいるときは，ランナーの打順表示

ガ点滅しますので， ＋ボタンでどのランナーに代走． を出すか選んでください。
※控え選手は1人しかいませんので，ここ番のと

きに代打・代走を使うようにしましょう。

＠ 



守．方法

②ピッチング

・まず＋ボタンのきE石で，ピッチャーの位置を決め

ます。

・'JR.に⑧ボタンまだは⑤ボタンで投球モ ションに

入ります。このとき以下の操作によっていろいろな

スピ ドのボールを投げることガできます。

＋ボタンの上＋⑧ボタン＝スローボル

＋ボタンの下＋⑧ボタン＝スピードボール

⑧ボタン・⑤ボタンのみ＝普通のボール

＋ボタンの上＋⑮ボタン＝ヤマなりポール

＋ボタンの下＋⑤ボタン＝ホップボール

・ポールガ手を離れてから＋ボタンを石ゃをに入れ

ると，ボールガ石やさEに変化します。
②繍球

ゴ口やフライは＋ボタンで野手を動力して摘って ・
ください。

③送球

送球するときは， ＋ボタンで塁を指示し， ⑧ボタ ． 
ンを押してください。だだし，塁を指示しないで投

げると，自動的に一塁lこ投げます。

＠ 



④タッチプレイ

ボールを取ってから， ＋ボタンで塁を指示して⑮

ボタンを押すと，ボルを待つだ選手ガその塁に向

かつてダッシユします。だだし，塁を指示しないと

自動的に塁に向かつて走り出します。

⑤ファインプレイ

野手にダイピンクキャッチさせ

ンを入れ⑧ボタンを押します。 ＋

ボタンを押さないで⑮ボタンだけ押すと，上にジャ

ンプします。（空を飛べる選手lま⑮ボタンを押すと空

中に浮かんでいることガできます。地上に降りると

きは⑧ボタンを押します。だだし，フョコインフレイ

はできません。〉

⑥守備変更

タイムをかけて，守備側の

⑧ボタンを押すと，投手を含

めだ守備位置の変更ガできま

， す。「しゅびへんこうJid:，現
在試合に出ている選手間での変更，「せんしゆこうだ

し1」は，控えの選手と交代するコマンドです。

＠ 



グランド紹介

豊里も狭く，ホームラン

のでやすいグランド。

司 令野には草むらや岩，

杭などガ点在している

ので．外野手の守備カ

ガキポイント。

＠ 

量生ガ愈きつめられ定

＝番目に狭いグランド。

池や砂場ガあるので，

そこに入れる選手を起

用しだほうガ得策。外

野の奥ガ広い。

岸壁と海に留まれた三

番目に狭いグランド。

外野には砂地と草むら

ガある。レフト側の岸

壁に君主ガ当だっ疋とき

のクッションに注意。



＠ 

く，フェンスを越えだ

ときのみホームランと

なる。障害物はほとん

ームランはでにくし1。



選手＠箆カについて

⑨このゲーム｜こはパラメータ以外に各選手に特殊授

能をもたせています。以下でその内容をご紹介しま

しよう。

．草むらでも自由に動ける

草むらでは足ガ還くなりますガ，この袋能を待って

いる選手は，本来の足の速さで動くことガできます。

・水たまりや池の中に入れる

水だまりや池の中には入れませんが，この授能を持

つ選手は自由に入ってボールをとることガできます0

．ブロックが強い

ランナーのとき戸ウトのタイミングでも，ある確率

で相手を突き飛ばしセーフになることガできます。

．砂地でも自白に動ける

砂地に入ると足1J遅くなりますガ，この授能を持っ

ている選手は本来の速さで動くことガできます。

・空を飛べる

守備のときに⑧ボタンを押すと，空を飛ぶことガで

きます。 ＠ボタンを押せば、地上に降ります。

・フェンスをよじのlまれる

フェンスをよじのぼることガできます。芝だし，フ

ェンスにのぼってから左右に動くことはできません。

＠ 



．ジャンプカがすごい

他の選手よりもジャンプ力ガ大きいので，より遠く

にあるポールに飛びつくことガできます。

・タッチをかわす

ランナ のときに戸ウトのタイミングでも， T度だ
けタッチをかわしてセーフになることガできます。

・夜（ナイタ ）になるとパワーがでる

試合の後半になると夜になりますガ，夜になると打

のパラメータ（打率，長打力〕ガ戸ッブします。

．夜になると空を飛べる

夜になると⑮ボタンで空を飛ぶことガできます。⑧

ボタンで地上に降りられます。

．夜になると変身する

夜になると，他の選手に変身します（打者のとき〕。

どの選手に変身するかは使ってみてのお楽しみ。

．アマゾネス球場で打Up 

戸マゾネススタヂ戸ムでのみ，他の球場で試合をす

るときよりも打のパラメータガアップします。

＠ 



キャラクター紹介

⑨ 「ソフトボール天国」！こは60名の選手ガ登場しま

す。ここで簡単にご紹介しましよう。なお，各選手

ガどのような特徴を持っているのかは，選手のイラ

ストもヒントに怠っています。

＠ 
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⑨ソフトボールl志野球とよく似たスポーツです。ル

ールもほとんど同じですが， rソフトポール天国」で

は以下のよう怠ゲームルールを設定しています。

②守人用は予選5試合を勝ち緩いて， 7コマゾネスと

優勝を争います。負けても続けて対戦することがで

きます。

②2人用は1試合のみで勝負を決めます。どのグラ

ンドで対戦するかは自由です。

③試合はアイニング制です。延長は14固までで，延

長何回のみ条件っき（一死二塁の状況で何点取れる

かを競う〕イニングとなります。 7人用のとき何回
を終了しても同点、の場合は「負け」とみなされます。

④途中の回でも10点差以よあると「コールドゲーム」

となります。

⑤試合はいつも昼間に開始されますガ，ゲーム後半

になるとナイターとなります。（スコ戸ボードの色ガ

変わります。〉

⑥ゲーム中の登場キャラクタ はすべてフィクシヨ

ンであり，実在の人物とは関係ありません。

＠ 



⑨史上費量強軍団「戸マ、ノネスJ は無猷の強さを跨っ

ています。彼（？）らをji!Jすことは容易ではありませ

んが，以下のヒントを頭の中lこ入れておけば，打倒

3コマゾネスも夢ではありません。

。このゲームでは，議一人として無能な選手はいま

せん。どの選手も活躍する可能性を秘めています。

重要なのは，チームをどのようなタイプにするかで

す。打聖書型か，守備型か，機動力型か，バランス型

ガ，あなたの個性に合わせだチームづくりをしまし

ょう。

H力のある選手を選択しても，適切なポジションに

配置しなければ，選手｜ま実力を発簿できません。面

倒くさガらずに，試合前に打順・守備変更をしまし

ょう。もちろん，グランドによってポジションを変

更することも必要です。

n「思い入れJのある選手を大切にしましよう。実
力はなくとも見た目で「この選手ガ好きんという

選手は，想像以よの活躍をします。

きあ，キミだけのオリジナル今一ムで

1J｛~Jアマゾネス／

＠ 



~＇.q；温i:l'~＼f'ィ：ふたがfゃい，~，：~＂＇立ちだぞ持寄；f＇~~c';,"f；明言怒a
~iJ 主主主：i：；弘氏d:i＿~J.－，－ギミギーをふ；牛込｝~＇t:1~！~
各部門別

BEST 

10 
ー－語調刷圃圃圃圃圃

1位．えれふあん
2位．ふらんけん
3位・あかしあ
4位．ちょのうるふ
5位・あかおに
6位・とらきち
ア位・こうじまん

8位・ヘぴめた
9位．かっぱらい
10位．れあれあ

＠ 

1位．たかちゃん
2位・ぴょんた
3位・にんじゃあ
4位．ちんlまん

5位4’lまち
6位・あかおに
ア位・こなきじい

8位・とらきゆら
9位．うるふまん
叩位・ちょのうるふ

1位．かあるいす
2位．てけてんぐ
3位．かんガーる
4位・にんじゃあ
5位・いったんめん
6位．だかちゃん
フ位．まいたいそん

8位・ぴよんだ
9位．ちんぱん
刊位・ちゆだ



アtC(:":f"＿平戸空間γ；；1＇勺＇＇！Pホ吟的内視手：r>:,'·tぎ•；＿＇品画悶
ムトu乙. ＇.＂手仏 λJソ1ι♂乙川 ）.シム、三な：－；－・1盟関謝

圃圃圃圃書棚l:~:F.--

T位．まいだいそん
2位・うつぽつぽ
3位．ろっきい
4位．てけてんぐ
5位．ガぱとつと
6位・ぁlま
ア位・ふらんけん
8位．ちゅーた
9位．すのーまん
10位．えれふあん

ー~~~－
T位・ぬらりひょん
2位・だいち
3位．げろげろ
4位・もうもう
5位・うつほっ｜ま
6位．らっこつこ
フ位・lまち
8位・ふらんけん
9位．みいらまん
10位．あんとん

圃圃圃園町胡敵国圃圃圃

＠ 

1位．すのーまん
2位．芝けちゃん
3位・だいち
4位．どらきゅら
5位・ぬらりひょん
6位．ガぱとつと
ア位．あ｜まー

8位・うつぽつぽ
9位．たさま
叩位4’もりだ

1位．ちびっこ
2位．らすかる
3位．さんまんま
4位・こけこつこ
5位．もぐりん
6位・lまち
ア位．ちんぱん

8位・いったんめん
9位φてけてんぐ
10位．ちょのうるふ



トンキンハウス

⑥TOKYO SHOSEKI 
TOKYO SHOSEKI CO., LTD 
東京都文京区本駒込6匂14-9干113

:::l:>E5'.J－コ~－幽9・コF壇コシは任天撃の商標です。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の給出、使用営業及び賃貸を禁じます。
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